I PETUNJUK PELAKSANAAN DAN TEKNIS LOMBA KOMIK DIGITAL

REGULASI LOMBA KOMIK DIGITAL JAWA POS
SMA JATIM AWARDS 2026

A. PERATURAN UMUM

1.

Peserta adalah pelajar aktif dari sekolah SMA Negeri dan Swasta yang ada di Provinsi Jawa
Timur.

Peserta harus melengkapi syarat-syarat pendaftaran yang ditentukan panitia sesuai kategori

lomba masing-masing.

Melampirkan Surat Rekomendasi dari Kepala Sekolah untuk mengikuti Lomba SMA Jatim
Awards 2026, diunggah pada website https://smajatimawards.jawapos.co.id

Pendaftaran lomba melalui website

https://smajatim rds.j 1
Login:
User : Nomor NPSN

Password : Nomor NPSN
Mengisi biodata peserta pada masing-masing lomba yang diikuti

Peserta mengirimkan hasil karya berupa komik digital dalam format PDF ke dalam website
https://smajatimawards.jawapos.co.id
Akan diadakan seleksi internal berdasarkan hasil karya yang dikumpulkan

Peserta diperkenankan merangkap sebagai peserta lomba pada kategori yang lain dalam
SMA Jatim Awards 2026

Peserta tidak diperkenankan menampilkan karya yang mengandung unsur pornografi, kata -
kata kotor, dan SARA

Pergantian peserta harus dilaporkan pada panitia paling lambat hari terakhir pendaftaran
dengan mengganti biodata pada website pendaftaran SMA Jatim Awards 2026

10. Peserta yang melanggar peraturan yang sudah ditetapkan panitia akan didiskualifikasi

11. Keputusan hasil perlombaan dari panitia tidak dapat diganggu gugat.
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B. KETENTUAN LOMBA

1.

10.

11.

12.

13.

14.
15.

Lomba komik digital adalah lomba individu, setiap sekolah diberikan keleluasaan untuk
mendaftarkan peserta tanpa pembatasan jumlah.

Format komik yang diperbolehkan adalah format komik yang dipublikasikan dalam platform
Instagram (Image Carousel).

Format komik disesuaikan untuk publikasi Instagram (Image Carousel) dengan menggunakan
rasio 4:5 per halaman berformat JPEG (150 dpi), serta terdiri atas minimal 3 halaman hingga
maksimal 5 halaman. Karya dibuat tanpa menggunakan cover terpisah, sehingga judul komik
langsung diletakkan pada bagian atas panel halaman pertama.

Penggunaan font untuk seluruh dialog percakapan menggunakan jenis Anime Ace, Laffayette
Comic Pro, atau font komik sejenisnya. Sementara itu, gaya dan jenis font untuk penulisan
teks onomatopoeia (efek suara) dibebaskan sesuai kebutuhan visual karya.

Komik digital dibuat sesuai dengan tema yaitu “Local Action, Global Impact”.
Menggambarkan bagaimana siswa SMA bisa menggunakan potensi, bakat, dan kreativitasnya
bukan sekadar untuk mengejar kesenangan pribadi, tapi untuk belajar, berkreasi, berprestasi,
dan menyebarkan hal positif hingga diakui di tingkat internasional tanpa melupakan etika,
empati, dan karakter.

Karya berupa file digital dalam format jpeg dengan resolusi 150 dpi.
Komik digital dibuat dengan menggunakan komputer/manual/mix media.
Komik harus berwarna (duotone, tritone, atau full color).

Karya komik digital diperbolehkan dengan menggunakan tipe komik bisu atau tanpa
dialog/teks.

Isi komik ditujukan ke pembaca remaja, penyajian dan bahasa yang digunakan dapat

disesuaikan dengan target audience (tidak harus selalu menggunakan bahasa Indonesia yang

baku).

Karya wajib digambar oleh peserta, tidak boleh menggunakan foto, template, stock photo,

clip art dan yang sejenis secara langsung, serta belum pernah dipublikasikan di media cetak.

Peserta dilarang keras menggunakan situs web maupun aplikasi berbasis kecerdasan buatan

(Artificial Intelligence/Al) dalam seluruh tahapan perlombaan, mulai dari pengembangan ide

cerita, penyusunan storyboard, pembuatan sketsa, hingga proses penyelesaian karya. Peserta

yang terbukti memanfaatkan Al pada bagian mana pun dari proses pembuatan komik akan

langsung didiskualifikasi.

Peserta WAJIB memverifikasi keaslian karya dapat dilakukan melalui salah satu dari 2 cara

berikut:

- Dokumentasi pembuatan pembuatan komik digital sebagai bukti tidak adanya campur
tangan orang lain maupun Al

- Menunjukkan file kerja dari storyboard, sketsa, inking, coloring, hingga hasil akhir.

Verifikasi dilakukan oleh pihak sekolah dan tim juri.

Hasil karya memiliki nilai orisinalitas, hiburan dan edukatif.
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

Komik Digital yang dibuat tidak pernah atau sedang diikutkan dalam lomba karya lainnya,
tidak mengandung unsur SARA & Pornografi.

Karya diunggah di akun Instagram peserta dengan menyertakan hashtag
#JawaPosSMAJatimAwards2026 dan hashtag sesuai kategori lomba yang diikuti
#KomikDigitalJawaPosSMAJatimAwards2026

Saat posting di Instagram wajib untuk follow dan tag akun @koran.jawapos, akun peserta
tidak boleh di-private. (Karya wajib tetap tayang di profil Instagram peserta hingga 3 bulan
dimulai dari awal upload komik).

Peserta wajib melengkapi postingan karya di Instagram dengan menyertakan caption yang
mencantumkan identitas diri secara jelas, meliputi nama peserta, NPSN, dan asal sekolah.

Copy URL karya yang sudah diunggah di Instagram ke dalam website
https://smajatimawards.jawapos.co.id

Apabila diketahui mencontek atau meniru karya lain maka peserta yang bersangkutan akan
dianggap gugur.

Peserta akan diambil 3 besar terbaik untuk menghadiri Awarding Night yang nantinya akan
dipilih pemenang juara 1, 2 dan 3.

C. PENILAIAN

Kriteria penilaian meliputi :

e Kesesuaian Tema
e Aspek Visualitas

e Alur dan Kreativitas Penyampaian Cerita

D. SANKSI DAN PELANGGARAN

Semua pelanggaran yang menyebabkan diskualifikasi akan dikenai sanksi berupa denda. Jika
tidak menjalankan prosedur yang telah ditentukan, sekolah bersangkutan akan dikenai sanksi
tambahan berupa larangan mengikuti event Jawa Pos selama satu tahun ke depan.

E. PROTES

Protes yang diterima panitia hanyalah protes mengenai manipulasi peserta. Apabila terbukti
manipulasi itu benar seperti yang diadukan, sanksinya adalah diskualifikasi.

F. FORCE MAJEURE

Segala sesuatu yang terjadi di luar kehendak manusia, yaitu sakit, kecelakaan, meninggal, dan
bencana alam. Panitia berhak menilai sepenuhnya penggunaan alasan force majeure.

(contoh: ban bocor bukan force majeure, karena masih ada alternatif lain. Misal: berangkat lebih
awal atau menggunakan angkutan umum).

G. ATURAN TAMBAHAN

1.

Peraturan dapat berubah apabila terjadi force majeur dan atau kebutuhan dari panitia

2. Perubahan peraturan hanya boleh dilakukan oleh panitia dan akan disosialisasikan kepada


http://smaawards.jawapos.co.id/
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peserta (di website https://smajatimawards.jawapos.co.id atau melalui koran Jawa Pos)
3. Tiap-tiap pasal dalam peraturan di atas diartikan menurut persepsi panitia.
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